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1. Objetivo: Reconocery comprender que los algoritmos son procesos secuenciales que se
utilizan para dar solucion a problemas, empleando conceptos légicos y matematicos,
interpretandolos en el lenguaje de programacion.

Fecha de Publicacién: 8 de mayo

1. Correo claudia.cultid@gmail.com
2. Pagina Web https://claudiacultid.wixsite.com/misitio
3. Cualquier comunicacion es por via WhatsApp 3158358795

PRESENTACION

Cordial saludo estudiantes policarpefios, con esta guia de refuerzo damos inicio a
nuestro proceso académico en el area de tecnologia e informatica, vamos a trabajar
aspectos basicos de algoritmos, seudocodigo y diagramas de flujo para comprender
un poco mas el mundo de la programacion.

La guia puedes realizarla en el cuaderno o en este mismo documento. Para las
actividades practicas recuerda que, si no tienes computador, desde tu teléfono
también puedes descargar apps gratuitas (App store o play store) documentos de
google o presentaciones de google.

¢, Queé voy a aprender?

]

Conociendo Algori

=
S
o

¢ QUE ES UN ALGORITMO?

El concepto intuitivo de algoritmo (procedimientos y reglas) se puede encontrar en procesos
naturales de los cuales muchas veces no se es consciente. Por ejemplo, el concepto intuitivo
de algoritmo con el que se convive a diario sin que haga falta una definicion “matematica”
del mismo. Tener claro el proceso digestivo, no implica que los alimentos consumidos nutran
mas. La familiaridad de lo cotidiano impide a las personas ver muchos algoritmos que se
suceden a su alrededor.

En el ambito de la computacion, los Algoritmos son una herramienta que permite describir
claramente un conjunto finito de instrucciones, ordenadas secuencialmente y libres de
ambigiedad, que debe llevar a cabo un computador

para lograr un resultado previsible. Los algoritmos son independientes del lenguaje de
programacion y del ordenador que los ejecuta. Se pueden expresar en multitud de lenguajes
y ejecutarse en ordenadores distintos. En términos generales, un Algoritmo debe ser:

* Realizable: El proceso algoritmico debe cuando hacerlo. Debe existir un

terminar después de una cantidad finita de
pasos. Se dice que un algoritmo es
inaplicable cuando se ejecuta con un
conjunto de datos iniciales y el proceso
resulta infinito o durante la ejecucion se
encuentra con un obstaculo insuperable sin
arrojar un resultado.

» Comprensible: Debe ser claro lo que
hace, de forma que quien ejecute los pasos
(ser humano o méaquina) sepa qué, como y

procedimiento que determine el proceso de
ejecucion.

* Preciso: El orden de ejecucion de las
instrucciones debe estar perfectamente
indicado. Cuando se ejecuta varias veces,
con los mismos datos iniciales, el resultado
debe ser el mismo siempre.

Datos Iniciales:
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Variables

Para poder utilizar algoritmos con
diferentes conjuntos de datos iniciales, se
debe establecer una independencia clara
entre los datos iniciales de un problema y
la estructura de su solucién. Esto se logra
mediante la utilizacion de Variables
(cantidades que se suelen denotar con
letras —identificadores- y que pueden
tomar cualquier valor de un intervalo de
valores posibles).

Constantes

Las Constantes se crean en Logo de la
misma forma que las variables y consisten
en datos que, luego de ser asignados, no
cambian en ninguna instruccién del
Algoritmo. Pueden contener constantes
matematicas (pi) o generadas para guardar
valores fijos.

Operadores

Un operador es un simbolo matemaético
que indica que debe ser llevada a cabo una
operacion especifica sobre un cierto
numero de operandos (numero, funcion,
etc.). Los operadores pueden ser de tipo
aritmético, relacién o légico.

Expresiones

Una Expresion estd compuesta por
valores, funciones, primitivas, constantes
y/o variables, o por una combinacion de
los anteriores mediante operadores.

Estructuras Basicas

Dentro de las estructuras basicas se
encuentran: Secuenciales, Repeticion y
Condicional (decision, seleccion).

Propiedades de los algoritmos

a) Siempre debe terminar.

b) Debe contener instrucciones concretas,
sin ninguna ambiguedad.

c) Todos sus pasos deben ser simples y
tener un orden definido.

d) Debe funcionar sean cuales sean los
datos de entrada.

e) Debe ser eficiente y rapido [11Hay que
Optimizar [1[JPara un problema existen
multiples soluciones, y debemos escoger
aquella que consuma menos tiempo y
recursos.

f) Es independiente de la maquina y del
lenguaje de programacion que se vaya a
utilizar. Un algoritmo puede
implementarse (escribirse) en cualquier
lenguaje de programacion.




INSTITUCION EDUCATIVA POLICARPA SALAVARRIETA
Resolucién 1921 del 01 de Julio de 2008
Resolucion No. 2981 del 01 de septiembre de 2009
E-mail: policarpayumbo@sedvalledelcauca.gov.co
Telefax: 550 8115 Miravalle Dapa — Yumbo

1. Leo detenidamente el texto anterior y respondo V o F segun corresponda.

a. ___ El concepto de algoritmo esta referido a procedimientos y reglas.

b. _ El algoritmo debe ser solamente comprensible.

C. ___ Los algoritmos pueden tener un inicio y no tener fin.

d. Los algoritmos deben llevar a obtener un resultado previsible.

e __Los algoritmos describen un conjunto infinito de instrucciones.

f. __ Los algoritmos no requieren de variables para dar un resultado.

g__ __Los algoritmos requieren de datos iniciales para poder dar un resultado.

h. _ Larapidez es una caracteristica no importante en los algoritmos.

I. Los algoritmos deben de funcionar independiente de los datos de entrada que se
suministren.

Propiedades de los Algoritmos

Pasos para la resolucion de un problema:

!
Formulacion | Descripciondel
Problema de un | procedimiemo Ejecuci()n del Solucidn
r—— en rEGE procedimicnto
: a )
e | _/
Anilisis del para | asequibles a
problema resolverlo | un agente
| ejecutor (por
| ejemplo, una
| maquina
Responde:

¢Qué es un programa?
¢Qué es un lenguaje de programacion?

¢Qué es una variable?
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4. ¢Qué es pseudocodigo? Diagrama de flujo o pseudocédigo.

ALGORITMO + PROGRAMA: LENGUAJE DE PROGRAMACION

PSEUDOCODIGO

El pseudocodigo es la representacion narrativa (no hay reglas sintécticas estrictas) de un
algoritmo, escrita en lenguaje natural utilizando las estructuras de control tipicas de algin
Lenguaje de Programacion y algunos simbolos algebraicos.

La utilizacién de pseudocodigo presenta las ventajas de ser mas compacto que un
organigrama, ser mas fécil de escribir y ser mas fécil de transcribir a un lenguaje de
programacion. Las estructuras de control deciden qué camino hay que seguir en funcién de
una condicion y son las siguientes:

Estructura secuencial: consiste en colocar una instruccion tras otra, de manera que se van
ejecutando de arriba abajo.

Estructura selectiva o condicional (si, si no): permiten ejecutar un conjunto de
instrucciones u otras en funcion de si se cumple o no una condicion.

Estructura iterativa o de repeticion (mientras, repetir, para): permite repetir una
instruccion o grupo de ellas un n° fijo de veces o mientras (0 hasta que) una condicién sea
cierta.

Ejemplo de Pseudocddigo de un algoritmo que calcule la media de tres nimeros
utilizando una estructura secuencial:

Leer (n;)g 1. COMO (n1) SE ESTAN LEYENDO LOS
e NUMEROS, CADA QUE SE LEE UN
suma = Nl + n2 + n3: NUMERO SE FINALIZA CON ; AL
media = suma / 3: IGUAL QUE CADA LINEA.

escribir (media);

Operadores: + suma, - resta, * multiplicacion y / division.

El orden en el que se realizan las operaciones es importante: no puede
calcularse la media sin antes haber leido los numeros.
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FLUJOGRAMAS

FLUJOGRAMAS

Es una representacion grafica de un algoritmo mediante una serie de simbolos, que
contienen en su interior los pasos del algoritmo, y unas flechas que los unen
indicando la secuencia (orden) en la que se deben ejecutar. Los simbolos
representan acciones y las flechas el flujo del algoritmo. La descripcion de las
funciones se puede realizar de forma narrativa, usando un lenguaje natural
(conviene que sea parecido al pseudocodigo).

¢ Qué es un Diagrama de Flujo?

Un diagrama de flujo, también llamado Flujograma de Procesos o Diagrama de
Procesos, representa la secuencia o los pasos légicos (ordenados) para realizar
una tarea mediante unos simbolos. Dentro de los simbolos se escriben los pasos a
sequir.

Los diagramas de flujo representan la secuencia logica o los pasos que tenemos
que dar para realizar una tarea mediante unos simbolos y dentro de ellos se
describen los pasos que va a realizar.

Un diagrama de flujo debe proporcionar una informacion clara, ordenada y concisa
de todos los pasos a sequir.

Por lo dicho anteriormente, podriamos decir que: "Un diagrama de flujo es una
representacion grafica o simbdlica de un proceso”.

¢, Como Hacer un Diagrama de Flujo?

Normalmente para realizar un diagrama de flujo primero se hace lo que se llama el
algoritmo. Un algoritmo es una secuencia de PASOS LOGICOS a seguir para
resolver un problema de forma escrita.

Un ejemplo para cocinar un huevo para otra persona seria:

- Pregunto si quiere el huevo frito.

- Si me dice que si, lo frio, si me dice que no, lo hago hervido.

- Una vez cocinado le pregunto si quiere sal en el huevo.

- Si me dice que no, lo sirvo en el Plato, si me dice que si, le hecho sal y después
lo sirvo en el plato.
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Si te fijas los pasos no pueden cambiar su posicion. Seria imposible preguntarle si
lo quiere frito después de haberlo hervido, por ejemplo. Es muy importante que los
pasos sean una secuencia légica y ordenada.

Ahora que ya sabemos todos los pasos, mediante el algoritmo, podemos hacer un
esquema con estos pasos a seguir. Este esquema seré el Diagrama de Flujo.

Cocinar un
huevo

Hervir

No

sa

Servirio en

el plato
Si uno tiene experiencia puede prescindir del algoritmo escrito, pero siempre
tendremos que tenerlo en mente para hacer el diagrama de flujo sin equivocarnos.

Mas abajo te dejamos varios ejemplos de diagramas de flujo.

Los simbolos que se
SIMBOLOS FUNDAMENTALES usan para realizar los
diagramas de flujo son los

(] INICIOYFIN DEL PROCESO siguientes:

REALIZAR UN PROCESO (OPERACION
MATEMATICA POR EJEMPLO)

D ENTRADA DE DATOS Y/O SALIDA DE DATOS

NO

TOMAR UNA DECISION (UNA PREGUNTA).
LA RESPUESTA A LA PREGUNTA
S| PUEDE SER SI 0 NO

www.areatecnologia.com
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Ejemplos de Diagramas de Flujo

Veamos un primer ejemplo muy sencillo. Tnicio
Queremos hacer un programa informatico
que nos sume dos numero y nos de el
resultado en pantalla. A

Solucion del ejemplo: "Leer un numero"a

"leer otro numero"b

suma=a+b

"Resultado" Suma

=

Practico lo que aprendi '\ﬂé@

iA trabajar!

1. Apoyandome en el ejemplo visto anteriormente, escribo el pseudocodigo para
realizar las siguientes operaciones matematicas:

a. Suma de dos numeros naturales cualesquier.

b. Resta de dos nimeros naturales cualesquiera.

c. Multiplicacion de dos numeros naturales cualesquiera.
d. divisién de dos numeros naturales cualesquiera.
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2. Elaboro un resumen donde planteo la importancia que considero tienen los
algoritmos y como pueden influenciar estos positivamente en el desarrollo de mis
habilidades cognitivas.

VAMOS A PRACTICAR UN POCO

1. Programa: conjunto estructurado de ordenes o instrucciones que guian paso a
paso el funcionamiento de la maquina. Escribe el proceso para cambiarle la
llanta a un automovil. (los pasos que sean necesarios).

Ejemplo:

Paso 1: abrir el badl
Paso 2:

2. Realiza las operaciones basicas suma, resta, multiplicacion y division ya
realizadas anteriormente en pseudocédigo también en flujogramas como en el
ejemplo anterior.

3. Analiza el siguiente ejemplo y corrige el orden en que se han agregado los pasos
para representar algoritmicamente el “Lavado de Dientes”.

. Abrir la llave del lavamanos

. Destapar la crema dental

. Tomar el cepillo de dientes__

. Remojar el cepillo con la crema dental
. Tapar la crema dental

. Aplicar crema dental al cepillo_

. Cerrar la llave del lavamanos

. Frotar los dientes con el cepillo

. Tomar la crema dental

10. Enjuagarse la boca

11. Enjuagar el cepillo____

12. Cerrar la llave del lavamanos
13. Secarse la caray las manos con unatoalla_

OCOoO~NOUIDAWNPEF
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1. Desarrolla la siguiente sopa de letras. I LOGARITMACION
K G V ML'K B I U OMWTRAGROILY G i i
o e tNTETE v oawe n o EESEEEEE 4. completa el esquema con tu i informacion.
LEAFSXVMDMIOQGTPZPO P H U| 3 PROPIEDADES { ALGORITMO ]
YWW U B L 1L B A I R XO L RKE LYY H®P 4 OPERACIONES
WS YLNPVJ]RCXDIKOQOTKT I AP
G PROGP I EDADESGCNRD®P LGN SSrmn L | ¢ Qué es? }
R RJVSVY CNWUANITITFUTCS u 1| & RADCACION |
M GNI J P 1 CPORALMHTCEBY G X| ; EXPONENTE
JWOGJDKLOI I YDHGTSELV| | oopms
UNTFWAYEDTOOCNTICOUSZPM
DGPRJPEMEGTPRTCTPGCMPAA u| e DVSION | . P
DWLLMOALNTTETETEATCTI N B J B PRODUCTO | ¢Para queé sirve? }
CBKURCHHCOTDRMRHOGYV X|  co0ENTE
LGW THT 'S T i KNGV AUTY NU D ]
AYAOGIKTEKT RAHTETPTP]JCNSGN F|12 ADCION
S J NDX 1 KX CENDGOTYTR R I HUR BJi13 NUMERO
AHUTMYVAKIMOXKIJMKOI S F| g 4. Completa la siguiente tabla, teniendo en cuenta el diagrama
PR ES LIE¥YGEOILPECOETABDNERA de flujo.
D NT B I Y S NCXJXJXATEKFPMA £ m|'5 BASE SIMBOLOGIA | NOMBERE FUNCION
L 1 Vv 1 R X FC B EY F D FNTQQ P S | b

2. Explica que es un diagrama de flujo.
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